CAMBIAR UN FONDO EN UN BODEGON

1- ELECCION DEL FONDO

El fondo elegido debe tener una iluminacidn similar a la del bodegdn a tratar. Asi si la
iluminacidn proviene de la derecha, el fondo deberia tener también la iluminacion de la
derecha.

Seria conveniente que el color elegido combine con los objetos fotografiados, aunque no es un
requisito indispensable puesto que siempre podremos modificarlo.

2- TRATAMIENTO DIGITAL

Una vez elegido el fondo adecuado lo abrimos en PSP, y lo trasladamos al bodegdn que
gueremos modificar.

Lo primero que debemos hacer es una seleccidon del fondo a cambiar. Una vez realizada la
seleccion del fondo, la guardamos: seleccion/guardar seleccién y la nombramos como
"Fondo".

Destn
Documento: [ _C549321.NEF ~
Canak [ Huevo -]

e —

— Operacién
S | ©nuevo anal
’ Afsde a caral

Restar del canal

Formar ktessecodn con canal
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El traslado se puede realizar de 2 formas distintas:

2.1.- Para trasladarlo deberemos utilizar la herramienta "mover" mientras mantenemos
pulsado "Alt" y movemos el cursor hasta colocarnos en el centro de la foto del bodegén.

2.2.- En la imagen del fondo hacemos "Seleccion/Todo"

A continuacién vamos a la imagen del bodegdn y pulsamos "Ctrl+)", y se nos creara una capa
nueva con el fondo:

Esta capa la duplicamos.
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Ahora vamos a realizar la transformacién para que tenga el mismo tamafio que nuestra
imagen original.

Primero: Desactivamos una de las capas con el fondo y nos ponemos sobre la capa con el
fondo que quedara activa:

Deshacer Duplicar capa CtrsZ
Paso adelante Mayts+«Ctrl+Z
Paso atrés Alt=Ctrl+Z

Transicién... Mays+Ctrl+F

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctri+C
Copiar combinado Mayis+Ctrl+C
Pegar CtrsV.
Pegado especial

Borrar

Revisar ortografia...
Buscary reemplazar texto...

Rellenar... Mayiis+F5
Contornear...

Escala segun el contenido Mayus+Ctri+A
Deformacién de posicin libre

Transformacién libre

Alinear capas automaticamente..
Fusionar capas autométicamente...

Definir valor de pincel...
Definir motivo...
Definir forma personalizada...

Purgar
Ajustes preestablecidos de Adobe PDF...

Ajustes preestablecidos
Conexiones remotas.

Ajustes de color... Mayts+Ctri+K
Asignar perfil...
Convertir en perfil..

Métodos abreviados de teclado... Alt+Mayts+Ctri+K
Mends... Alt+Mayis+ Ctrl+M
Preferencias
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Tercero: Tiramos de los tiradores hasta que nos cubra el fondo plano de la imagen (no la base)
y aceptamos:

0 L 20 20 | 2= | O R = S| e v b
S g —

Cuarto: Ahora vamos a realizar la misma acciéon con la segunda capa de nuestro fondo.
Primero deberemos activarla, después nos ponemos encima, reducimos la imagen con la lupa
y volvemos a ir a "Edicién/transformacién libre" (ctrl+T).

v Movemos la imagen hasta que el inicio de este fondo, alcance el final del fondo
anterior:
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v" Ahora, volvemos a "edicién/transformar (no transformacion libre)/perspectiva":

eshacer Transformacion libre Ctrl+Z -
: Pix. reales
Paso adelante Mayuis+Ctrl+Z

Paso atras Alt+Ctrl+Z

100 200 300 40
Transicidn.. Mayis+ Ctrl+F

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Copiar combinado Mayds+Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Pegado especial 4
Borrar

Revisar ortografia...

Buscar y reemplazar texto...

Rellenar... Mayis+F3
Contornear..

Escala segdn el contenide Mayds+Ctrl+A 2
Deformacidn de posicidn libre

Otra vez Maytis+Ctrl+T

INear capas automaticamente...
Escala

Rotar

Definir valor de pincel... Sesgar

Fusionar capas automaticamente...

Definir motivo... [listorsicnar

Definir forma personalizada...

Purgar ’

Rotar 180°
Rotar 90° AC
Rotar 90° ACD

Ajustes preestablecidos de Adebe PDF...

Ajustes preestablecidos ¥
Conexiones remotas...

Voltear horizontal
Ajustes de color... Mayis+Ctrl+K oltear horizon

Volt: rtical
Asignar perfil... oltear vertica

Convertir en perfil...

Métodos abreviados de teclado... Alt+Mayds+ Ctrl+K
Menus... Alt+Mayds+Ctrl+M

Preferencias '

v Y tiramos de los tiradores bajos hasta que nos cubra una parte de la base:

Tirador
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v" Volvemos a "Edicidn/Transformar/Escala":

Ctrl+Z
Mays+Ctrl+Z
Paso atras Alt+Ctrl+Z

Paso adelante

Transicidn... Maytis+ Ctrl+F

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Copiar combinade Mays+Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Pegado especial

Borrar

Revisar ortografia...
Buscar y reemplazar texto..,

Rellenar... Mayis+F5
Contornear...

Escala seguin el contenido Mayis+Ctrl+A

Deformacién de posicidn libre

100 200 300 400 500 600

5,

=
Fusionar capas autométicamente...

Otra vez

)

Definir valor de pincel...
Definir motivo...
Definir forma personalizada...

Purgar

Sesgar
Distorsionar
Perspectiva
Deformar

Ajustes preestablecidos de Adobe PDF...
Ajustes preestablecidos
Conexiones remotas...

Rotar 180°
Rotar 90° AC
Rotar 80° ACD

Ajustes de color... Maytis+Crl+ K
Asignar perfil...

Convertir en perfil...

Métodos abreviados de teclado... Alt+Mayis+Ctrl+ K
Mends... Alt+Mayiis+Ctrl+M

Valtear horizontal
Voltear vertical

Bicib.

700

v" Y volvemos a tirar, ahora de los tiradores superiores hasta que se cubra por completo

la base:
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v" Y encogemos el frontal hasta alcanzar el limite de nuestra imagen:

El
El
=
=

v" Finalmente aceptamos la transformacion.

A continuacién vamos a crear un grupo que contenga los nuevos fondos, para poder
trabajarlos de manera independiente a nuestra imagen:

1. Seleccionamos las dos capas con los fondos
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2. Pulsamos "Shift" y sin soltar pulsamos el icono de "carpeta”
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Vamos ahora a cargar la seleccién del fondo y crear una mascara para poder salvar los objetos
de nuestro bodegén:

1. Vamos a "Seleccidn/cargar seleccién" y en la ventana que aparece, buscamos el canal
gue hemos denominado "fondo" y pulsamos OK:

Cargar seleccidn

rigen | o |

Cancelar

Documento: | _CSA9321.NEF

Canal: | todo |v

todo I

— Operacién

(®) Seleccidn nueva
Afiadir 3 seleccidn
Restar de fa seleccidn
Forrmar interseccion con seleccidn

2. Aparece la seleccién en la imagen:

3. Pulsamos el icono "Afadir mascara de capa™:
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5. Por ultimo vamos a modos de fusidn y elelgimos la que mas nos agrade:
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Fans g

Mormal
_| Disolver

Oscurecer
Multiplicar
Subexpaoner color
Subexpasicidn lineal
Color mas oscuro

Aclarar

Trama

Sobreexponer color
Sobreexpos, lineal (Afiadir)
Color mas daro

Superponer
Luz suave

Luz fuerte

Luz intensa
Luz lineal

Luz focal
Mezcla definida

Diferenda
Exdusidn
Restar
Dividir

Tono
Saturacion
Color
Luminasidad

Las que mejor funcionan son multiplicar, superponer y luz suave, pero es a gusto personal.
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